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Klasa Ill SP
Lekcja 28

Temat lekcji: Poréwnanie bloku polecen i pomocnika, w jakich przypadkach stosujemy blok
polecen, a kiedy pomocnika

Podstawa programowa: El/1-1),2),3)/2-1),2),3)/3-1),2)/4-1)

Utrwalenie celéw i efektow z poprzednich lekcji.
Cele:

e Kiedy zastosowac pomocnika (procedure) a kiedy wystarczy zastosowac blok polecen?
Efekty, uczen:

e Potrafi zastosowac¢ pomocnika lub blok polecei w celu zoptymalizowania programu.
Przebieg lekcji:
Zadanie 28

A) Prosze utworzy¢ w programowaniu scene jak na rysunku:
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B) Prosze utworzy¢ w programowaniu scene jak na ponizszym rysunku, okno srodkowego
domku jest na wspétrzednych (6,4):

Rozwigzanie zadania A):

Nazwa programu; C:AUsershandrae]\Desktophplany lekcii 1-3sphlekcie klasa3sp\programyz28a BPR
Wielkodt: 187 bajtdw

Elementiw:

Elementdw [ze spacjami):

Lini

Paomacnikdw:

W rozwigzaniu zadania zastosowano blok polecen, bo identyczna sekwencja polecen powtarza sie
pieciokrotnie bezposrednio po sobie.
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Rozwigzanie zadania B):
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E Zacznij budowat stojgc na miejscu pierwszego elementu [okno) |

koniec - domek

W przypadku B) gdzie domki rozmieszczone sg nieregularnie nie mozna zastosowac takich samych
sekwencji polecen bezposrednio po sobie, wiec nie warto stosowaé bloku polecen, a lepszym
rozwigzaniem jest zastosowanie pomocnika.

Pomocnika mozemy uzywac¢ wielokrotnie w réznych miejscach programu jednak muszg byé spetnione
warunki:

e Tworzenie obrazka przez pomocnika najlepiej zaczg¢ stojgc postacig na pierwszym elemencie
obrazka, bo jesli stoimy na zewnatrz obrazka to wykorzystanie pomocnika przy krawedzi
sceny nie bedzie mozliwe (nie bedzie mozna zbudowa¢ domku przy ktorejs z krawedzi);

e Postac po zakonczeniu programu pomocnika musi by¢ tak odwrécona jak byta na poczatku (w
tym przypadku na wschéd).
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